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Loading instructions:-
Hit SHIFT & RUN/STOP keys together.

Frightmare
The longer you dream, the worse it gets, this could become a ...FRIGHTMARE!

Dare you risk dropping that fine veil of reason to surrender to your darkest, inner self,

to become the prisoner of your dreams, to encounter ... THE FRIGHTMARE!

Weapons

1) HOLY WATER - Kills all monsters listed below. Use only once.
HANDS * MEDUSA
SKULLS SMILER
SPIDER A
HOOD SUN GOD
GHOST

2) WATCH - Slows down all monsters. Use only once.
3) CRUCIFIX - Freezes monsters listed below. Use only once.

ZOMBIE WEREWOLF
SATAN SERPANTS
WILLO'THEWISP

4) REVOLVER AND BULLETS
Bullets and revolver collected separately. Up to 20 bullets held at once. If second
nomal revolver is held then the fire rate is doubled. The following monsters are
vulnerable to bullets.

Monster hits to kill
HAND 1
SKULLS, SPIDER, HOOD 1
GHOST, MEDUSA, SMILER 1
BAT SUN GOD 1

12
SWAMPTHING 6

5) SILVER REVOLVER AND BULLETS
As above except only one silver revolver exsists. The above monsters are
killed with the addition of the following-
ZOMBIE
WEREWOLF
SAT,

N.B. Collected weapons are displayed in the weapons inventory. The contents of

the inventory may be rotated around using a downward movement of the joystick.

ghe weapon in the right hand position will be used, if appropriate, on pressing the
re bution.

Weapons are collected by passing over them, if the left hand p-sition contains a
weapon then this will be swapped with the one on the screen. The weapon picked
up goes into the left hand position of the weapons inventory.

Other Icons to be Collected

1) WINGS - Increases size of jumps

2) RINGS - Additional lives. Up to 5 rings may be held in the lives inventory.
3) CHALICE - Increases the dream state rating.

4) TRANSPORTER - Causes jump to other transporter on other screen.

Controls

1) JOYSTICK LEFT - Move left

2) JOYSTICK RIGHT - Move right

3) JOYSTICK UP - Jumg

4) JOYSTICK DOWN - Rotate inventory

5) FIRE BUTTON - Use weapon in the right hand position of inventory

Aims of the Game
There are two aims to the game.

1) To awaken. This is achieved by advancing the alarm clock to 8:12am. Any new
room visited will advance the clock by 6 minutes.

2) Toincrease your dreams state to the highest &ou can. Dream states are
recorded by two words, an adjective eg. TERRIBLE and a noun describing the
dream state, eg. NIGHTMARE. For each dream state there are 15 adjectives,
begining mild and becoming more extreme. Scoring changes the letter colour
of both adjective and noun. When both words have changed colour then the
adjective changes. When all 15 adjectives have been used to describe a dream
slale then the next dream state is used eg. The lowest score is “BAD
DREAM”, the highest score is “NEFARIOUS FRIGHTMARE", hence the titie
of the game.

Scoring

1) By shooting monslers

2) By picking up chalice:

3) By successfully using ob,ecls in the weapons in the inventory.



Instructions de cha.gement:
Appuyer simultanément sur <SHIFT> & <RUN/STOP>.

FRIGHTMARE
plus vous révez, plus le réve empire jusqu & devenir un... FRIGHTMARE!

Osore-vous aisar mbar o ol égor d a s gour vous prdiadans vor o o s
sombre, pour devenir prsonnier de vos réves et rencontrer o.. FRIGHTMARE!

ARMES
1) EAUBENITE
Elle tue les monstres ci-dessours. Ne s'utise qu'une fois
MAINS MEDUSE
CRANES, SOURIEUR
ARAIGNEE CHAUVE-SOOURIS
CAGOULE DIEU SOLEIL

ESPRIT
2) PENDULE - Fait ralentir tous les monstres. Ne s'utilise qu'une fois.
3) CRUCIFIX - Fi%e sur rlaca les monstres ci-dessous. Ne s'utilise qu'une fois.
'OMBIE LOUP-GAROU

SATAN SERPANTS
FEU FOLLET

4) REVOLVER ET BALLES
S'obtiennent séparément. Maximum de 20 balles. Avec deux révolvers ordinaires les tirs
complent double. Les monstres ci-dessous sont vulnérables aux balles:
touches mortelles

MAIN

CRANES, ARAIGNEE, CAGOULE
ESPRIT, MEDUSE, SOURIEUR
(CHAU'VE-SOURIS, DIEU SOLEIL
MOMIE

CREATURE DU MARECAGE
5) REVOLVER D'ARGENT ET BALLES

mme ci-dessus mais il ny en a quun. En plus des monstes ci-dessus il te:
ZOMBIE LOUP-GAROU SATAN.

B s s

N.B. Les armes réunies sont placbes dans. linventaire. Le contenu peut 8tre drouié en poussant le
levier de commande (joystick) vers le bas. Les armes disponibles sont situées a droite de Iécran et
sont utlisées, si nécassare, en appuyant sur le bouton déclancheur de i

On obient les armes en les recouvrant, S'ily a une arme dans la case gauche, elle sera échangée
contre celle qui se trouve sur votre écran. L'ame choisie ira se placer  gauche de lnventaire.

AUTRES ICNES A RASSEMBLER
) ALLES - Augmentent es sauts.
2) ARNEAUX Vs suppéntares On pout v 5 v maxiun dans iventare
emente lo niveau de réve.
&) TAANSPORTER Permet de sauter sur aulre transporteur sur autie écran

COMMANDES

1) JOYSTICK A GAUCHE - mouvement a gauche

2) JOYSTICK A DROITE - mouvement ‘a droite

3) JOYSTICK EN HAUT - saut

4) JOYSTICK EN BAS - déploe linventaire

5) DECLENCHEUR DE TIR - utise les armed a droite de linventaire

BUTS DU JEU

lly

i e ovair.On Y teussi quand i pandul atint 8,12 minues, Chaquecharmbr wsio avanca
pendule de 6 minu

2 Asgmnior o v do eI ls possio Los tats d o sontnarqus par doue o, und ac,
RIBLE par exemple, et un nom qui décrit e rave, par exemple NIGHTMARE (cauchemar). Pour
chaave éat o éva | & cix adectl ui vont de g on . Lo o do poischargo i oo do
Tadjecti et du nom. Qui X moss ont changé de couleur, ladjectif change. Quand les 15 adjectfs
ST ot Jahvie épuisés, on passe alors A [dtat de réve suivant. Mrimun BAD DREAM,
Maximum NEFARIOUS FRIGHTMARE, d'oU le nom du jeu.

POINTS
On marque

rqh des points: ¥
1) en abatiant les monstres  2) en oblenantles'calices  3) en utiisant avec succés les armes de

linventaire.

Ladeanleitungen:

SHIFT & RUN/STOP Tasten zusammen anschlagen.

FRIGHTMARE

Jo langer Sie traumen um so schiimmer wird s, dies kann zur. FRIGHTMARE....WERDEN.

Trauen Sie sich den dinnen Vorhang des Verstandes fallen zu lassen? Liefern Sie slch der dunkeln Tiefe Ihres
“lchs" aus| Werden Sie der Gefangene hrer Traume! Begegnen Si - “FRIGHTMARE".

WAFFEN:

1) WEIHWASSER - Totet alle folgenden Ungehever (Nur einmal benutzen)
TOTENKOPFE DER LACHELNDE
SPINNE FLEDERMAUS
KAPUZE SONNENGOTT

GEIST
2) UHR - Verlangsamt aller Ungeheuer. Nur einmal benutzen
3) KRUZIFIX - Erstarr alle folgenden Ungeheuer.
0

Untot Wenwolt
Satan Schiangen
WilloThe Wisp*

4) REVOLVER UND KUGELN
Kugelnund Revolver werden separat gesammelt. Bis zu 20 Ku%aﬂn auf eimnal. Wenn Sie den zweier
aormla\en Revolver haben wird die Schussrate gedoppelt. Die folgenden Ungehsuer sind s sk
ugeln
Ungeheuer Schusse um toten

HAND

TOTEKOPF, SPINNE, KAPUZE 1
GEIST, MEDUSA, DER LACHELNDE 1
FLEDERMAUS, SONNENGOTT 1
MUMIE 12
SUMPFUNGEHEUER 6

Silberne Revolver und Kugeln
Wie oben, aber es gibt nur einen sibernen Revolver. Die oben genannten Ungeheuer werden dami getbtet

und ausserdem
INTOTE WERWOLF SATAN

Wafen werden im gezeigt. Sie kbnnen den Inhalt des Watfenlagers drehen
indem Sie den Steuerknappel (joystick) nach unten dricken. Die Wafle auf der rechten Satte, fals sie geeignet
ist, wird schiessen wenn Sie den "FEUER® Knop! am Steverknippel(oystck) dricken. Waffen werden
gesammelt indem Sie daruber gleiten. Wenn die links-seitge Position eine Waffe enthalt, dann wird diese mit

de Walfe auf dem Bildschirm vertaus
Die eingesammelte Waffe gent in "4 ko Seie dos Watfenlagerbestandes.

Andere Ikone die gesammelt werden miissen

DG L amum Sprungy
) kchs LabenBe 2 5 Koonen in “LEBEN LAGERBESTAND" gohltwordon
3) KELCH STEERT das TRAUMSTADION
4) TRANSPORTER - Verursacht Sprung zu anderem Transporter auf anderen Bidschim |

KONTROLLEN-STEUERUNG

1) Steverkni tick) |m nach | |
3 Slovonotppel forstc fcs - nac s bwagen

3) Stevarnde ysm)mchm Sprung

4) Steverknippel (joystick) Waffenlager - drehen

5) bt knopf dricken - Die rechie Wafla im Lagerbestand wird benutzt.

Ziel des Spieles

Es gibt zwel Ziele

1) Wach zu werden. Dies wird emeicht indem Sie die Uhr vorwarts drehen bis 8:12. Jeder neue Raum der besucht
‘wird dreht die Uhr 6 Minuten vorwdrts.

2) Ihr Traumstadium zu erhdhen so weit Sie k&nm Em Traumstadium setzt sich aus zwei Worten zusammen, ein
Adjektiv z. B. ternble und ein Haupwort 2 B. nightm:
Fr jedes Traumstadium gibt es 15 Adjekiive von schwach bis exttem. Trefler &nder io Buchstabenfarbe dor

ﬁ]e‘mvo und Haupworter Wenn Worle die Farbe gewechselt haben andert sich das Adjektiv Wenn alle 15
jjektive gebraucht worden sind um ein Traumstadium zu beschreiben Sie in das nachste Stadium ber.
ARIOUS FRIGHTMARE" Dahrer der

Die niedengste Punkzahl ist “BAD DREAM', die hochste Punizahl ist
TITEL DES Spieles.

TREFFER-PUNKTZAHL
1) Ungeheuer erschiessen  2) KELCHEsammeln  3) Erfolgreicher Gebrach der Waffen in )

Waffonlagerbestand

Instruzioni di Carico /
Premere assieme i tasti SHIFT & RUN/STOP

FRIGHTMARE (Incubo spaventoso)

Piu’ sei immerso nei sogni @ piu’ uto peggiora: cio"
trebbe diventare un..

F?R»GHTMARE (Incubo spaventoso)!

Te la seni di rschiare di abbandonare qual sottle velo di ragione e arrendert i piu' profondi sentmenti del tuo
intimo per divenire il prigioniero dei 1woi sogni, per incontrare.... IL FRIGHTMARE (L'incubo spaventoso)!

|
|
ARMI }
|

1) AQUA SANTA Mli::lm fut | mostn sotto elencat. Sa usare una volta sola.

MEDU
TESCHI TIPO CHE RIDE |
RAGNO PIPISTRELLO
CAPPUCCIO DIO SOLE
FANTASMA

2) OROLOGIO - Rallenta tutti i mostri. Da usare solo una volta.

3 CRUCKISSO - Impidscout masnsotodencat. D usare i ol <ol |
1BO(Morto resuscitato) LUPO MANNARO
SERPENTI \

SATANA
WILLO THE WISP |

.
4) PISTOL E COLPI - Colpi e pstola raccolt separatamente. Colpr contenut in una sol volta fino a 20 Se
tene una seconda pistola normale allora la proporzione di sparo @' doppia. | seguent most: s0no
vulnerabil ai colpi
g Mm- nr. colpl per ucciders
RESCMI RAGNO, CAPPUCCIO

1
FANTASMA, MEDUSA TPOCHE RIDE 1
PIPISTHELLO b o

MUMMIA 12
COSA PALUDOSA 6
5) PISTOLA D'ARGENTO E COLP! - Come sopra: solo, in questo caso esiste 500 una psiola | mosin
sopa indcat s beodono con fagguta do sequert.
Z0MBO SATANA

=i, E possibile far ruotare 111orno |
contenuto definventario usando un movimento de| ‘omendo i botione e, 56 0 | caso

sl unsera’ 'arma nella posizione destra.

N.B Le ami raccolte sono esposie in monstra nel\'( -

Si prandono le armi passando al di sopra di esse. Se 1a pusizwiie i Sinistra contiene un‘arma allom quast
sara’ scambiata con qualla sullo schermo. L'arma racoolta v nella posiziona di sinistra dall inventano dr arm:

ALTRE ICONE DA RACCOGLIERE
ALI - Aumentano la lunghezza dei salti
2) ANELLI - Vite supplementan. Si possono tenere fino a 5 aneli nelfinventano della vie
3) CALICE - Aumenta l grado dalla condizione del sogno.
4) TRASPORTATORE - Provoca un salto sul'alto trasportatore nelraltro schermo.

COMANDI
1) JOYSTICK A SINISTRA - Muovers a sinista
2) JOYSTIOK ADESTRA - Muoverea desta

‘) TK}K GIU Ruoura I'nventano
5) BUTTONE FIRE - Usare I'arma nella posizione di destra dellinventano.

SCOPI DEL GIOCO

Ci son

1) “Risvaplars, 5 ftena e’ porando n avani a svegia a 8:12 del mton, uasias:
visitera portera’ [orologio in avant di 6 minuti

alva stanza che s

2) Aumentars la condizione di sogno il pu’ possivile. Le condizioni di sogno s0no registrata da du parok.
unaggativo - po e TERRIBHE -  un nom che descve a condznado s, ad o8 INCUBO
Per ogni condizione di 500 15 aggeftv,, cha 500 moderat all'nzo @ por dventano
ssvom. | puteggio camba il caloro dolla lete e sndius uslll por doscrvere una
condizione di allora siusera'la pross U’ basso o
CRTTIVO SOGHO (BAD DREAM) i por g0y NTOSO
(NEFARIOUS FRIGHTMARE); 6co spiegatp o;

PUNTEGGIO

1) Sparandoaimostm  2) Raccoglendocalici  3) Usando con successo oggett nello armi
dellinventano

©Summit Software Limited 1989.

PROGRAMMERS - If you have written a good programme, for ANY home
computer, send it to us now for evaluation. We pay EXCELLENT royalties!!
SEND TO:

SUMMIT SOFTWARE i
Units 3-6 Baileygate Industrial Estate, Pontefract, West Yorkshire

We will acknowledge receipt of your programme same day.



